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COS’E IL CLOUD COMPUTING

Il cloud computing e una tecnologia che oltre a consentire
I'archiviazione e |'accesso ai dati tramite Internet, permette
anche l'esecuzione di processi da remoto.

Generalmente sono riconosciute tre tipologie di cloud
computing:

® Software come servizio (SaaS)

® Piattaforma come servizio (PaaS)

® |[nfrastruttura come servizio (laaS)



BENEFICI E FUTURO DEL CLOUD COMPUTING

\ . . o AN
Il Cloud Computing & destinato a diventare sempre Scalabilita

piu importante nel panorama tecnologico mondiale

vista la crescente digitalizzazione del mercato ® Mobilita e accessibilita
globale.

Inoltre, si prevede che avra un ruolo cruciale nello ® Riduzione dei costi
sviluppo di tecnologie emergenti come |'Internet of

Things e l'intelligenza artificiale. °

Sicurezza e aggiornamenti

® Flessibilita



IL PROBLEMA

Le risorse cloud possono essere create solamente
tramite l'intervento di un utente esperto, richiedendo

tempo e competenze tecniche avanzate.

Pertanto un utente non specializzato non sarebbe in
grado di beneficiare di tutte le potenzialita del cloud

computing.




LA SOLUZIONE

Per ovviare al problema e stata ideata la seguente soluzione:
® Automatizzazione di cloud computing tramite APl Azure
®* Implementazione di applicazioni web sulle risorse virtuali

® Implementazione di un percorso guidato alla gestione delle risorse
cloud




TECNOLOGIE UTILIZZATE

Per la realizzazione del progetto sono state usate le seguenti risorse e tecnologie:
® Bash scripting

® Microsoft Azure

® Apache web server

® Mysql

® Django python framework

® HTML e CSS



ARCHITETTURA DEL SISTEMA

'output del progetto consiste in:

Apache_Debian.zip
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e Script di gestione del firewall Azure;

uninstiall_apache_sh / ¢ \html_exampl&c _preloads

apa

_sh

e Script di installazione e

disinstallazione di Apache;

e Script di installazione e Mysal_Debian zi
disinstallazione di MySQL; u.,-.,sm._mms.@
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e Script di gestione risorse Azure h h
tramite API.

firewall.sh




ARCHITETTURA DEL SISTEMA

AzureManager.sh firewall.sh

A B
Successivamente &  stata  sviluppata . .
un'applicazione web che opera con un | |

database, entrambi ospitati su VM di Azure. Mysal_Debian

Grazie ai processi di automatizzazione, e @ T
stato possibile testare le diverse componenti |
dell'architettura in una situazione realistica.

! Apache_Debian.zip
VM @
Django Framework |
= v
dj Web Server &

LUoutput finale e un’applicazione web basata
interamente su architetture automatizzate di
cloud computing.




CONCLUSIONI

I cloud computing rappresenta
un'importante soluzione per lo sviluppo
‘ - . . di applicazioni, ed € una vera e propria
~~~~~~ PETO T ey . 3 A rivoluzione tecnologica che ci consente
: 3= di superare i limiti imposti dalle
tradizionali infrastrutture.
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4
»
' 4
' 3
0y . -




GRAZIE PER
L’ATTENZIONE



