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Introduzione1



Obiettivo
Realizzare un sistema in grado di 
raccogliere, memorizzare e visualizzare i 
dati relativi alle celle telefoniche inviati 
dall’app NetMonster.
Prima di salvare i dati in un database è 
necessario validarli, attraverso un 
opportuno controllo dei range dei 
parametri base contenuti in un file di 
configurazione di tipo JSON.
Dopodiché i dati raccolti dovranno 
essere memorizzati all’interno del 
database e visualizzati in una mappa 
web.

Introduzione
Presentazione del progetto
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Linguaggi e programmi2



Leaflet
● libreria open source 

di JavaScript
● HTML
● Mongoose 

(connessione a 
MongoDB)

MongoDB
Python: FastAPI, 

Pymongo, 
Pydantic

Nodejs
Gestione 

applicazione web

Linguaggi e programmi
Linguaggi di programmazione, librerie e applicazioni 
implementati
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Sistema realizzato3



Sistema realizzato
Flusso dei dati3



Input dei dati
Flusso dei dati3.1



Salvataggio
Flusso dei dati3.2



Output dei dati
Flusso dei dati3.3



Link Progetti

- Mongo-API: https://bit.ly/45bCQws

- Cella-Map: https://bit.ly/3ogZFOH

https://bit.ly/45bCQws
https://bit.ly/3ogZFOH
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